Практична  робота  №1

ТЕМА: Робота  в  середовищі  програмування. Запуск  програм  на  виконання.

МЕТА: Ознайомитись  з  середовищем  програмування  Паскаль. Навчитись  зчитувати, редагувати, записувати  та  виконувати  програми.

ЗАВДАННЯ  ДЛЯ  ПРАКТИЧНОЇ  РОБОТИ:

1. Вивчити  теоретичний  матеріал.

2. Ввійти  в  середовище  програмування.

3. Познайомитись  з  середовищем  програмування.

4. Познайомитись  з  редактором  тексту  програмного  середовища.

5. Зчитати  з  диска  програму, яка  записана  в  файлі  class.pas.
6. Виконати  дану  програму.

7. Переглянути  отримані  результати.

8. Записати  дану  програму  в  файл  на  диск  під  іншим  іменем.

9. Створити  виконуваний  exe-файл.

10. Вийти  з  середовища  програмування.

11. Виконати  в  системі  DOS  записаний  exe-файл.

12. Оформити  звіт  з  практичної  роботи.

 У  звіті  з  практичної  роботи  описати  призначення  і  порядок  виконання  всіх  вказівок, які  використовувалися  а  роботі.

Запитання  для  самоконтролю
1. Для  чого  призначена  мова  програмування  Паскаль?

2. Що  таке  транслятор?

3. Що  таке  інтерпретатор?

4. З  чого  складається  система  програмування?

5. Як  ввійти  в  середовище  програмування  Turbo  Pascal?

6. Як  ввійти  і  вийти  з  головного  меню  середовища  програмування  Паскаль?

7. Що  означає  термін  «виконати  команду»?

8. Який  порядок  створення  програми  і  запису  її  в  файл?

9. Як  відредагувати  програму, яка  записана  в  файл  на  диск?

10. Як  вийти  з  середовища  програмування?

Практична  робота  №2 
ТЕМА: Створення  і  реалізація  програм  на  введення  і  виведення  даних.

МЕТА: Навчитись  і  оволодіти  практичными  навичками  складання, введення, редагування  найпростіших  програм  на  введення  і  виведення  даних.
ЗАВДАННЯ  ПРАКТИЧНОЇ  РОБОТИ:

1. Вивчити  теоретичний  матеріал  з  теми:

· запис  констант,  змінних;

· правила  запису  алгебраїчних  виразів; 

· використання  вказівки  присвоювання;
· організація  введення  і  виведення  даних.
2. Скласти  програму  обчислення  значення  заданої  функції.
3. Виконати  дану  програму  і  обчислити  значення  функції  при  заданих  даних.

4. Оформити  звіт  з  практичної  роботи.

Зразок  виконання  практичної  роботи
ПРАКТИЧНА  РОБОТА  №2

ТЕМА: Створення  та  реалізація  програм  на  введення  і  виведення  даних.

МЕТА: Скласти  програму  обчислення  значення  функції.
Y= (a+b)/ (a-b) при  a=6, b=14, c=4

 Програма  розв’язку  даної  задачі  мовою  програмування  Паскаль.

          Program Probota2;

          Var 
               Y: real;

               a, b, c: integer;

           begin

               write (‘Введіть значення a: ‘);

               readln (a);

               write (‘Введіть  значення  b: ‘);

               readln (b);

               write (‘Введіть  значення  c: ‘);

               readln (c);

               Y:=(a=b-c)/(a-b);

               writeln (‘Значення  функції Y=’,Y);

           end.

Запитання  для  самоконтролю:
1. Які  службові  слова  використовуються  для  запису  лінійних  алгоритмів?
2. Що  являє  собою  програма  розв’язку  задачі  мовою  програмування  Паскаль?

3. Як  записується  заголовок  програми?

4. Які  блоки  використовуються  в  програмі?

5. Яка  структура  програми  мовою  Паскаль?

6. Як  відділяється  запис  однієї  вказівки  від  іншої?

7. Яким  символом  закінчується  запис  кінця  програми?

Практична  робота  №3
ТЕМА: Створення  та  реалізація  найпростіших  лінійних  програм.

МЕТА: Навчитись  і  оволодіти  практичними  навичками  складання, введення, редагування  і  виконання  найпростіших  лінійних  програм.

ЗАВДАННЯ  ПРАКТИЧНОЇ  РОБОТИ:

1. Вивчити  теоретичний  матеріал  з  даної  теми:

· запис  констант, змінних, стандартних  функцій;

· правила  запису  алгебраїчних  виразів;

· використання  вказівки  присвоювання;

· організація  введення  та  виведення  даних;  

2. Скласти  програму  обчислення  значення  заданої  функції.

3. Виконати  дану  програму   і  обчислити  значення  функції  при  заданих  даних.

4. Оформити  звіт  з  практичної  роботи.

Зразок  виконання  практичної  роботи  
ПРАКТИЧНА  РОБОТА  №3

ТЕМА: Створення  та  реалізація  найпростіших  лінійних  програм.

МЕТА: Скласти  програму  обчислення  значення  функції

F=A*Ln(A+B)+CosB/C  при  A=0.6,  B=-2.3,  C=4.1

Програма  розв’язку  даної  задачі  мовою  програмування  Паскаль.

          Program Probota3;

          Var 

               F, A, B, C: real;

           begin

               write (‘Введіть значення A: ‘);

               readln (A);

               write (‘Введіть  значення  B: ‘);

               readln (B);

               write (‘Введіть  значення  C: ‘);

               readln (C);

               F=A*Ln(A+B)+CosB/C  при  A=0.6,  B=-2.3,  C=4.1

               writeln (‘Значення  функції F=’,F);

           end.

Результати  виконання  програми:
Введіть  значення A: 0.6

Введіть  значення B: -2.3

Введіть  значення C: 4.1

Значення  функції F=1.7809162608E+00

Примітка. Програмісту  самому  необхідно  потурбуватись  про  те, щоб  функції  Sqrt, Ln виконувались  тільки  над  додатними  числами. В  разі  необхідності, в  залежності  від  значення  даних, потрібно  використати  функцію  Abs.
Завдання  для  практичної  роботи  №3
	№  з/п


	Розрахункова  формула
	Значення  змінних
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Практична  робота №4
ТЕМА: Опис  і  реалізація  найпростіших  циклічних  програм.

МЕТА: Навчитись  складати  та  реалізовувати  циклічні  програми.

ЗАВДАННЯ  ДЛЯ  ПРАКТИЧНОЇ  РОБОТИ
1. Вивчити  можливості  мови  програмування  Паскаль  з  реалізації  вказівки  повторення:

          а) з  передумовою;

          б) з  післяумовою;

          в) з  параметром;
2. Відповісти  на  контрольні  запитання.   
3. Скласти  программу  розв’язування  задачі  згідно  із  завданням.   

4. Виконати  дану  програму.        
5. Підготувати  і  використати  тести  для  перевірки  правильності  функціонування  програми. 
6. Оформити  звіт  з  практичної  роботи.

Зразок  виконання  практичної  роботи  
ПРАКТИЧНА  РОБОТА  №4

ТЕМА: Опис  і  реалізація  найпростіших  циклічних  програм.

МЕТА: Скласти  програму  циклічного  обчислювального  процесу.

Завдання.  Скласти  програму  знаходження  факторіала  числа  n.
                   n!=1*2*3*…*n
Програма  розв’язування  даної  задачі  мовою  програмування  Паскаль.

           Program Probota4;

          Var N, i: integer;

           FACTORIAL: longint;    

           begin

               writeln (‘Введіть значення  натурального  числа  n ‘);

               write (‘n=’);
               readln (N);

               FACTORIAL:=1;

               for i:=1 to N do

               FACTORIAL:= FACTORIAL*I;

               writeln (N,’!=’,factorial)

end.

Результати  виконання  програми:
Введіть  значення  натурального  числа  n.

n=10

10!=3628800
Тестування  програми
1) n=2      2!=2

2) n=3      3!=6

3) n=4      4!=24

Завдання  для  практичної  роботи
1. Знайти  суму  цілих  додатних  чисел, кратних  4  і  менших  50.

2. Знайти  суму  цілих  додатних  парних  чисел  менших  50.

3. Знайти  суму  цілих  додатних  непарних  чисел  менших  50.

4. Знайти  суму  цілих  додатних  чисел, більших  20, менших  100  і  кратних  3.

5. Знайти  суму  членів  ряду
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,   якщо  n=10, a=3  
6. Знайти  значення  функції

Y=Sin1+Sin2+Sin3+…SinN,    якщо N=15

7. Знайти  середнє  арифметичне  число  всіх  цілих  додатний  чисел  менших  20.

8. Знайти  середнє  геометричне  число  всіх  цілих  додатний  чисел  менших  10.

9. Дано  натуральне  число  N, дійсне x. Знайти  значення  функції  
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10. Вивести  на  екран  дисплея  всі  малі  букви  латинського  алфавіту  і  їх  коди.

Запитання  для  самоконтролю:
1. Як  записується  і  виконується  вказівка  повторення  з  передумовою?

2. Як  записується  і  виконується  вказівка  повторення  з  післяумовою?

3. Яка  різниця  між  вказівками  повторення  з  передумовою  і  післяумовою?

4. Як  записується  і  виконується  вказівка  повторення  з  параметром?

5. Як  організовується  вихід  з  вказівок  повторення?

6. Чи  можна  всередині  тіла  вказівки  повторення  з  параметром  змінювати  параметр  циклу.

Практична  робота  №5
ТЕМА: Створення  та  реалізація  програм  із  розгалуженням.

МЕТА: Навчитись  складати  та  реалізовувати  програми  з  використанням  вказівок  розгалуження.

ЗАВДАННЯ  ДЛЯ  ПРАКТИЧНОЇ  РОБОТИ:

1. Вивчити  можливості  мови  програмування  Паскаль  з  реалізації  обчислювального  процесу  із  розгалуженням.

2. Відповісти  на  контрольні  запитання.   
3. Скласти  програму  розв’язання  задачі  згідно  із  завданням.
4. Виконати  складену  програму.

5. Підготувати  і  використати  тести  (кількість  тестів  дорівнює  кількості  віток  розгалуження)  для  перевірки  правильності  функціонування  програми.

6. Оформити  звіт  з  практичної  роботи.

Зразок  виконання   практичної  роботи    
ПРАКТИЧНА  РОБОТА  №5

ТЕМА: Створення  та  реалізація  програм  із  розгалуженням.

МЕТА: Скласти  програму  обчислювального  процесу  із  розгалуженням.

ЗАВДАННЯ. Обчислити  податок  із  заробітної  плати  в  залежності  від  її  величини  за  формулою:
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 Програма  розв’язування  даної  задачі  мовою  програмування  Паскаль.

          Program Probota5;

          Var P, Z: real;

  begin
               writeln (‘Введіть значення  величини  заробітної  плати: ‘);

               write (‘z=’);
               readln (z);

               if Z<=17 then P:=0

               else  if (Z>17)  and  (Z<85)  then  P:=0.1*Z

                           else  P:=0.15*(Z-85)+6.80;

              writeln (‘Прибутковий  податок  дорівнює:’); 

              writeln (‘Z=’,Z:5:2,’  P=’,P:5:2);
end.
Результати  виконання  програми:
Введіть значення  величини  заробітної  плати:

z=50

Прибутковий  податок  дорівнює:

Z=50.000        P=5.00

Тестування  програми

Z=10          P=0.00

Z=40          P=4.00

Z=100        P=9.05

Завдання  для  практичної  роботи
	№  з/п
	Функція
	Умова
	Значення  змінних
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Запитання  для самоконтролю:
1. Як  записується  і  виконується  вказівка  розгалуження  в  повній  формі?

2. Як  записується  і  виконується  вказівка  розгалуження  в  скороченій  формі?

3. Чи  можна  у  вказівці  розгалуження  використовувати  складені  вказівки?

4. Які  особливості  використання  символу  «;»  у  вказівці  розгалуження?

5. Як  описуються  і  для  чого  призначені  мітки?

6. Як  записується  і  для  чого  використовується  вказівка  безумовного  переходу  Goto?

7. Як  записується  і  виконується  вказівка  варіанта?

8. Що  таке  селектор  і  які  вимоги  до  його  використання?
Практична  робота №6
ТЕМА: Створення  та  реалізація  програм  опрацювання  табличних  величин.

МЕТА:  Навчитись  складати  та  реалізовувати  програми  опрацювання  табличних  величин.

ЗАВДАННЯ  ДЛЯ  ПРАКТИЧНОЇ  РОБОТИ:

1. Вивчити  можливості  мови  програмування  Паскаль  по  реалізації  вказівок  опрацювання  табличних  величин:   
               а) лінійних  масивів;
               б) двовимірних  масивів;

2. Відповісти  на  контрольні  запитання.
3. Скласти  програму  розв’язання  задачі  згідно  із  завданням.

4. Виконати  дану  програму.

5. Підготувати  і  використати  тести  для  перевірки  правильності  функціонування  програми.

6. Оформити  звіт  з  практичної  роботи.

Зразок  виконання  практичної  роботи
ПРАКТИЧНА  РОБОТА  №6

ТЕМА: Створення  та  реалізація  програм  опрацювання  табличних  величин.

МЕТА: Навчитись  складати  та  реалізовувати  програми  опрацювання  табличних  величин.

ЗАДАЧА. Скласти  програму  для  роздрукування  додатних  елементів  матриці 
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. В  кожному  рядку  друкувати  елементи, які  належать  до  даного  рядка  таблиці. Якщо  в  рядку  нема  додатних  елементів, то  він  повинен  бути  порожнім.

Програма  розв’язування   даної  задачі  мово  програмування  Паскаль.
           Program Probota6;

           Const N=3;

                     M=4;
          Var A: array 
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 of integer;

                     i, j: integer;    

           begin
               writeln (‘Введіть значення  елементів  таблиці:‘);

               writeln;

               for i:=1  to  N  do

                      begin

                            for  j:=1  to  M  do  read (
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);
                            readln;

                      end;

               writeln;
               writeln (‘Загальний  вигляд  таблиці  до  перетворення:’);

               writeln;
               for i:=1 to 3 do

                    begin

                         for j:=1  to  4  do  write (
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                          writeln;
                     end;

               writeln (‘Загальний  вигляд  таблиці  після  перетворення:’);
               for  i:=1  to  3  do

                     begin

                          for  j:=1  to  4  do  if   A
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>0  then  write  (A 
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                                 else write (‘   ‘);

                          writeln;

                      end;

                      end.

Результати  виконання  програми:

Загальний  вигляд  таблиці  до  перетворення:

1     2     -3     4

2    -2     -6     7

-1    -1     3     4

Загальний  вигляд  таблиці  після  перетворення:

1     2            4

2                   7

               3     4
Завдання  для  практичної  роботи
1. Знайти  мінімальний  і  максимальний  елементи  масиву  A
[image: image31.wmf]]
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  і  поміняти  їх  місцями.

2. Знайти  середнє  геометричне  значення  елементів  масиву  B
[image: image32.wmf]]
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3. Знайти  суму  елементів  масиву  C
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  кратних  3.

4. Знайти  середнє  арифметичне  значення  елементів  масиву  X
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5. Записати  на  місці  від’ємних  елементів  таблиці  A
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  нулі  і  надрукувати  її.

6.  Знайти  суму  і  кількість  додатних  елементів  таблиці  B 
[image: image36.wmf]]
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,  які  знаходяться  над  головною  діагоналлю.
7. Знайти  найбільший  і  найменший  елементи  таблиці  A
[image: image37.wmf]]
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  і  поміняти  їх  місцями. Надрукувати  отриману  таблицю.

8. Знайти  в  кожному  рядку  таблиці  B
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  найбільший  елемент  і  поміняти  його   місцями  з  елементами  головної  діагоналі. Надрукувати  отриману  таблицю.

9. Знайти  суму  і  кількість  від’ємних  елементів  таблиці  C
[image: image39.wmf]]
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,  які   знаходяться  під  головною  діагоналлю.

10. Переписати  підряд  в  масив  Y
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  додатні  і  в  масив  X
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 від’ємні  елементи  масиву  Z
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Запитання  для  самоконтролю: 
1. Як  описуються  одновимірні  масиви?

2. Як  відбувається  звернення  до  одновимірних  масивів?

3. Як  здійснюються  введення  і  виведення  одновимірних  масивів?

4. Як  описуються  двовимірні  масиви?

5. Як  здійснюється  введення  елементів  двовимірного  масиву?

6. Як  здійснюється  виведення  елементів  двовимірного  масиву?

7. Який  принцип  використовується  під  час  знаходження  мінімального  елемента  масиву?

8. Який  принцип  використовується  під  час  сортування  елементів  масиву  «бульбашковим»  методом?

9. Який  принцип  використовується  під  час  сортування  елементів  масиву  методом  знаходження  мінімального  елемента?
Практична  робота  №7
ТЕМА: Складання  та  реалізація  програм, що  містять  звернення  до  підпрограм.

МЕТА: Навчитись  складати  та  реалізовувати  програми  з  використанням  процедур  та  функцій.

ЗАВДАННЯ  ДЛЯ  ПРАКТИЧНОЇ  РОБОТИ

1. Вивчити  можливості  мови  програмування  Паскаль  по  використанню  процедур  та  функцій:
              а) процедури  без  параметрів;   
              б) локальні  та  глобальні  змінні  в  процедурах;
              в) фактичні  та  формальні  параметри;

              г) передача  результатів  з  процедури  в  основну  програму;

              д) використання  функцій  в  програмах.

2. Відповісти  на  контрольні  запитання.

3. Скласти  програму  розв’язання  задачі  згідно  із  завданням.

4. Виконати  дану  програму.

5. Підготувати  і  використати  тести  для  перевірки  правильності  функціонування  програми.

6. Оформити  звіт  з  практичної  роботи.

Зразок  виконання  практичної  роботи  
ПРАКТИЧНА  РОБОТА  №7
ТЕМА: Складання  та  реалізація  програм, що  містять  звернення  до  підпрограм.

МЕТА: Скласти  програму  з  використанням  процедур.

ЗАВДАННЯ, Скласти  програму  знаходження  НСК  (найменшого  спільного  кратного)  трьох  натуральних  чисел  a, b, c.
Програма  розв’язування  даної  задачі  мовою  програмування  Паскаль.

Program PROBOTA7;

Var A, B, C, Y, NSK: integer;

Procedure NSK1 (M, N: integer; var pNSK: integer);

begin

     pNSK:=M*N;

     while M<>N do

            if M>N then M:=M-N

                   else N:=N-M;

     pNSK:=pNSK div M;

end;

begin

    writeln (‘Введіть  значення  трьох  чисел  a, b, c:’);
    write (‘a=”);

    readln (A);

    write (‘b=’);

    readln (B);

    write (‘c=’);

      readln (C);

      NSK1 (A, B, Y);

      NSK1 (C, Y, NSK);

      Writeln (‘НСК=’, NSK);

end.

Результати  виконання  програми:

Введіть  значення  трьох  чисел  a, b, c:

a=8

b=10

c=6

НСК=120

Тестування  програми

a=2                  a=4               a=2

b=3                  b=5               b=6 

c=5                  c=7                c=10
НСК=30          НСК=140     НСК=30

Завдання  для  практичної  роботи 
1. Підрахувати  середнє  арифметичне  додатних  елементів  для  масивів  A
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2. Підрахувати  суми  додатних  елементів  кожного  рядка  для  матриць A
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3. Підрахувати  
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4. Підрахувати  кількість  нульових  елементів  для  таблиць A
[image: image57.wmf]]
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5. Знайти  суми  елементів  головних  діагоналей  таблиць  A
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6. Знайти  найбільший  спільний  дільник  трьох  натуральних  чисел  a, b, c.
7. Знайти  середнє  значення  двох  масивів  A
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  і  порівняти  їх  між  собою. Надрукувати  більше  з  них.

8. Знайти  в  масивах  X  і  Y  найбільші  елементи  і  їх  порядкові  номери  X
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9. Знайти  
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10. Підрахувати  кількість  від’ємних  елементів  кожного  стовпчика  таблиць  A
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Запитання  для  самоконтролю: 
1. Для  чого  призначені  процедури?

2. Як   описується  заголовок  процедури?
3. Чим  відрізняються  формальні  і  фактичні  параметри?
4. Чим  відрізняються  локальні  і  глобальні  змінні?
5. Для  чого  призначені  функції?
6. Як  описується  заголовок  функції?
7. Яка  різниця  між  процедурою  і  функцією?
8. Як  викликаються  процедури  і  функції?
                         Практична робота №8

ТЕМА: Складання та реалізація програм опрацювання рядкових величин.

МЕТА: Навчитись складати та реалізувати програми з використанням процедур та функцій опрацювання рядкових величин.

ЗАВДАННЯ ДЛЯ ПРАКТИЧНОЇ РОБОТИ.

1. Вивчити можливості мови програмування Паскаль для використання процедур та функцій опрацювання рядкових величин:

· Склеювання рядків;

· Визначення довжини рядка;

· Вставлення знищення слів;

· Визначення позиції слова.

2. Відповісти на контрольні запитання.

3. Скласти програму розв’язання відповідно до завдання.

4. Виконати дану програму.

5. Підготувати і використати тести для перевірки правильності функціонування програми.

6. Оформити звіт з практичної роботи.

Зразок виконання практичної роботи
ПРАКТИЧНА РОБОТА № 8

ТЕМА: Складання та реалізація програм опрацювання рядкових величин.

МЕТА: Навчитись складати та реалізувати програми з використанням процедур та функцій опрацювання рядкових величин.

ЗАВДАННЯ. Скласти програму, яка замінює в реченні  «Мова програмування Turbo Pascal» словосполучення  «Мова програмування» на словосполучення  «Програмування мовою».

Програма розв’язування даної задачі на мові програмування Паскаль.

        Program Probota8;

        Var R, R1, R2, R3; string 
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;

                   N: integer;

        begin

              writeln (‘Введіть початковий текст рядка:’);

               readln (R);

               writeln (‘Замінити слово:’);

               readln (R1);

               writeln (‘На слово:’);

               readln (R2);

               while pos (R1, R) > 0 do

                      begin

                            N:= pos (R1, R);

                            delete (R, N, length (R1));
                                   insert (R2, R, N);

                            end;

                     writeln (‘Новий текст:’);

                     writeln (R);

              end.

Результати виконання програми:

Введіть початковий текст рядка:

Мова програмування Turbo Pascal
Замінити слово:

Мова програмування

На слово:

Програмування мовою

Новий текст:

Програмування мовою Turbo Pascal
Завдання для практичної роботи

1. Ввести довільний текст. Відредагувати даний текст, замінивши всі символи  «:»  на  « —«  і підрахувати кількість виконаних замін.

2. Ввести довільний текст. У даному тексті знищити всі символи  «,»  і підрахувати довжину утвореного тексту.

3. Ввести довільний текст. Перевірити, чи в заданому тексті кількість відкритих дужок дорівнює кількості закритих дужок.

4. Ввести довільний текст. У даному тексті  замінити всі слова  children  на  pupil.

5. Ввести довільний текст. У даному тексті є символи  «:». Надрукувати ту частину тексту, яка знаходиться до першого символу  «:».

6. Ввести довільний текст. У даному тексті визначити, скільки разів зустрічається буквосполучення то.

7. Ввести довільний текст. У даному тексті підрахувати кількість букв  а і б. Якщо буква  а більше, ніж букв  б, то в тексті знищити всі букви  б, інакше —  а.

8. Ввести довільний текст.  Поміняти місцями перший і останній символи тексту.

9. Ввести довільний текст. У даному тексті всі буквосполучення  Sin замінити на   Cos.

10. Ввести довільний текст. У даному тексті знайти і надрукувати всі символи, які записані  після першого символу  «:».

 Запитання, завдання
Запитання для самоконтролю:

1. Як описується рядкові величини?

2. Як описується функція зчеплення?

3. Яка функція визначає довжину рядка?

4. Яка функція здійснює копіювання фрагментів рядка?

5. Яка функція визначає місцезнаходження фрагмента в рядку?

6. Яка процедура здійснює вставлення фрагмента в рядок?

7. Яка процедура здійснює знищення фрагмента рядка?

                               Практична робота №9
ТЕМА: Створення графічних примітивів.

МЕТА: Навчитись переходити в графічний режим роботи і створювати найпростіші графічні   і примітиви.

ЗАВДАННЯ ДЛЯ ПРАКТИЧНОЇ РОБОТИ.

1. Вивчити теоретичний матеріал з даної теми:

   — перехід до графічного режиму роботи дисплея;

   — вигляд «координатної сітки» екрану дисплея;

   — запис процедур та функцій зображення ліній та фігур;

· запис процедур та функцій встановлення кольорів фону та штрихування фігур.

2. Скласти програму створення графічних примітивів.

3. Виконати дану програму і вивести зображення малювання на екран дисплея.

4. Оформити звіт з практичної роботи.

Зразок виконання практичної роботи

ПРАКТИЧНА РОБОТА №9

ТЕМА: Створення графічних примітивів.

МЕТА: Скласти програму створення зображення малюнка.

Програма розв’язку даної задачі мовою програмування Паскаль має вигляд:

Program PROBOTA9;

Uses CRT, GRAPH, DOS;

Const COORDINATI: array
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(500, 150, 530, 210, 520, 210, 570, 280,

550, 280, 600, 345, 400, 345, 460, 280,

440, 280, 480, 210, 470, 210, 500, 150);
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Var GRAPHDRIVER, GRAPHMODE, ERRORCODE: integer;

begin

         GRAPHDRIVER:=Detect;

         InitGraph (GRAPHDRIVER, GRAPHMODE’, A:\tp60’);

         ERRORCODE:=GraphResult;

         if ERRORCODE <>0 then
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                       writeln (‘Помилка графіки:’);

                        writeln(GraphErrorMsg(ERRORCODE));

                        writeln(‘Програму закінчено’);

                        Halt(1);

                    end;

ClearDevice; {Очищення екрану дисплея}
SetBKColor(11); {Встановлення кольору фону — голубого}
SetFillStyle (1,12); {Встановлення кольору фону замальовування — білого}
Bar (0,400, 640, 480,); {Малювання снігу}
SetColor(7);

Ellipse(150, 400, 0, 360, 100, 75);

Ellipse(150, 275, 0, 360, 74, 50);

Ellipse(150, 175, 0, 360, 50, 50);

FloodFill(150, 400, 7);

FloodFill(150, 275, 7);

FloodFill(150, 175, 7);

SetColor(8);

Line(140, 60, 160, 60);

Line(140, 60, 130, 120);

Line(160, 60, 170, 120);

SetColor(4);

Line(225, 200, 225, 350);

SetColor(4);

Line(225, 200, 210, 160);

Line(225, 200, 240, 160);

Line(225, 200, 225, 160);

SetColor(9);

SetFillStyle(1,9);

Circle(135, 160, 5);

Circle(165, 160, 5);

CFloodFill(135, 160, 9);

FloodFill(165, 160, 9);

SetColor(4);

Line(140, 200, 160, 200);

SetColor(12);

Line(150, 170, 150, 190);

SetColor(5);

SetFillStyle(1, 6);

Circle(150, 255, 8);

Circle(150, 285, 8);

Circle(150, 365, 8);

Circle(150, 400, 8);

FloodFill(150, 255, 5);

FloodFill(150, 285, 5);

FloodFill(150, 365, 5);

FloodFill(150, 400, 5);

FloodFill(150, 435, 5);

SetFillStyle(1, 2); {Встановлення кольору замальовування — зеленого} 

FillPoly(12, Coordinati); {малювання багатокутника — ялинка}
bar(475, 345, 525, 450);

repeat{Затримка зображення}
until keypressed;  {на екрані}
CloseGraph; {Закриття графічного режиму}
end.

Завдання  для  практичної  роботи  №9
	№

з/п
	        Види фігури  
	      Колір

      фону
	      Колір 

       ліній
	Колір  штриховки

	1.
	     [image: image77.png]



	фіолетовий
	чорний                        
	1. жовтий

2. синій

	2.
	[image: image78.png]/
7//////%
W




	блакитний               
	червоний                               
	1. світло-сірий

2. білий

	3.
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	зелений                      
	синій
	1. червоний

2. жовтий



	4.
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	яскраво-блакитний
	синій
	1. червоний

2. жовтий

	5.
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	білий
	чорний
	1. червоний

2. коричневий

	6.
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	світло-сірий
	темно-сірий
	1.жовтий

2. коричневий



	7.
	[image: image83.png]



	жовтий
	чорний


	1. білий

2. сірий

	8.
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	білий
	чорний
	1. коричневий

2. сірий

	9.
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	білий 
	чорний


	1.світло-сірий

2. коричневий

	10.
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	білий
	темно-сірий
	1. коричневий

2. блакитний


Запитання, завдання, тести

1. Як в програмі необхідно описати підключення модуля для встановлення графічного режиму?

2. Як здійснюється ініціалізація графічного режиму?

3. Який вигляд має екранна система координат дисплея в графічному режимі?

4. Як зобразити на екрані точку, відрізок прямої, прямокутник, коло, еліпс, ламану ліні.?

5. З допомогою якої вказівки можна визначити колір точок та ліній?

6. З допомогою якої вказівки можна змінювати колір фону?

7. З допомогою якої вказівки можна встановити вид штрихування?

8. Як здійснюється очищення екрану?

9. З допомогою якої вказівки здійснюється закриття графічного режиму?
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